Entweder-Oder-Schaltung (Wartezimmer) Stromkreise mit Schaltern

Version 1.0

Versuch: Die Entweder-Oder-Schaltung (Wartezimmer)
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Beobachtung:
Je nach Schalterstellung leuchtet entweder die eine Lampe oder die andere Lampe.

Erklarung:
Mit Hilfe dieser Schaltung leuchtet entweder die eine oder die andere Lampe. Sie

wird in Wartezimmer oder auch in Ampeln verwendet (Entweder es leuchtet Griin oder
Rot!)

Im Experiment kann der Schaltungsaufbau tbrigens folgendermal3en aussehen:




