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	Material:
	Tickende Uhr, Schwamm



1. Stellen einen Wecker direkt auf einen Tisch und lege ein Ohr auf die Platte. Halte das andere Ohr mit einer Hand zu. Kannst du den Wecker noch hören?
2. Lege nun zwischen Wecker und Tisch einen weichen Schwamm. Kannst du den Wecker immer noch hören?
3. Erstelle ein Versuchprotokoll. Schreibe dafür folgende Zeilen in dein Heft:

Versuch: Schallleitung

Aufbau: Erstelle eine eigene Zeichnung zum Versuch.
Durchführung: Was hast du gemacht?
Beobachtung: Was hast du beobachtet?

Auswertung: Bearbeite dafür folgende Aufgaben:

a) Formuliere einen Satz mit folgenden Begriffen: Stoffe, gute, schlechte, Schallleiter, weiche, harte.

b) Beantworte die Frage, ob der Indianer seine Feinde auch auf weichem Waldboden hören kann.

Anwendung: Bearbeite dafür folgende Aufgaben:

c) Kannst du nun erklären, warum Styroporplatten (Filz, Schaumfolie und Kork werden ebenfalls verwendet) unter Holzparkett verlegt werden?

(Nebeneffekt: gleichzeitig ist die Unterlage auch eine gute Wärmeisolation.)

Schallleitung





Schallquellen, Schallwellen











In jedem guten Western gibt es mindestens einen Indianer, der fähig ist, durch Horchen am Erdboden die Zahl der Pferde zu bestimmen, die auf ihn zugaloppieren. Und noch mehr: er kann sogar die Entfernung der Angreifer ermitteln!





Dieser Trick hat seinen physikalischen Grund in der Schallleitung.
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